CONCURSO DE DIBUTO “DISENA LA MASCOTA DE ADEC JAP-AN"

1. Objetivo del concurso.

ADEC JAP-AN (Asociacion para la Difusién y el Estudio de la Cultura Japonesa
en Andalucia) convoca el concurso de dibujo “Disefia la mascota de ADEC JAP-AN". El
objetivo del concurso es dotar a la asociacién de una mascota para actividades de
difusion y promocién en las que se requiera su uso.

2. Tema del concurso.

La mascota deberd reflejar la relacién entre la cultura japonesa y la andaluza,
teniendo en cuenta los fines propios de la asociacién que, segin aparecen en sus
estatutos, serian:

a) Difundir y aproximar al publico general a los aspectos relacionados con la
cultura japonesa.

b) Ofrecer claves culturales para la correcta interpretacién de la cultura japonesa.
c) Fomentar el intercambio cultural entre Andalucia y Japon.

d) Reflexionar sobre las analogias y diferencias existentes entre la cultura
japonesa y la andaluza.

e) Colaborar en el conocimiento de la cultura andaluza y facilitar la integracién
en la misma, de aquellos japoneses interesados en ella.

f) Fomentar el estudio sobre temas relacionados con Japén, ofreciendo lineas de
investigacién y asesoramiento.

Dentro de estos parametros de acercamiento entre Japén y Andalucia, se acepta
cualquier tipo de tema, siempre y cuando no incluya escenas de violencia con personas o
animales, sexo, discriminacién o cualquier otra escena negativa que dafie la imagen de la
asociacion.

3. Participantes.
Podrén participar personas de cualquier edad y nacionalidad, de manera
individual, no colectiva. No hace falta ser miembro de ADEC JAP-AN.

4. Obra.

-La obra presentada ha de ser original, de creacion propia e inédita. No puede haber sido
premiada en ningtn otro concurso ni haber aparecido en publicacién alguna.

-Puede realizarse con cualquier técnica artistica y estilo.

-Las obras deben ser presentadas a color y correctamente entintadas.

-La mascota puede estar compuesta de 1 o 2 personajes en el mismo dibujo, pero no mas.
-Cada participante puede presentar tantos dibujos como desee.

-Se pueden presentar originales por correo o se pueden enviar por correo electrénico. En
este tltimo caso, deberd contar con una resolucién de 300 dpi y un minimo de 500 x 500
pixeles, siendo una imagen nitida que se pueda reproducir correctamente.

ADEC JAP-AN se reserva el derecho de utilizar la mascota ganadora en todas las
publicaciones, carteles y material creado por la asociacién que sea necesario, con lo que el
ganador cede totalmente los derechos de publicacion de su obra.

En el caso de que se tratase de un plagio, la responsabilidad recaera sobre el

creador de la mascota. ADEC JAP-AN no se responsabiliza de aquellas obras que no
acaten las bases, atn el caso de resultar ganadoras.

5. Envio.

La fecha limite de entrega es el 10 de diciembre de 2010. Las obras se mandaran:
-Por e-mail: adecjapan@gmail.com
-Por correo postal: ADEC JAP-AN; C/ Felipe I n° 9 - 2° derecha. 41013 - Sevilla.

Junto a la obra se deberan adjuntar los siguientes datos: nombre del participante,
DNI, edad, teléfono (mévil y/o fijo), e-mail, direccién, nacionalidad, nombre de la
mascota 0 mascotas (ADEC JAP-AN se reserva el derecho de cambiar el nombre si el
propuesto se considera poco adecuado).

6. Premios.

Habra un tnico ganador, que recibird como premio un afio de asociacién
gratuita en ADEC JAP-AN, asi como el siguiente libro: CID LUCAS, Fernando (editor).
¢ Qué es Japon? Introduccion a la cultura japonesa.

Por otro lado, salvo oposicién, la mascota ganadora se publicard en la web con
el nombre y datos del autor. Si ademads el disefio se empleara para realizar articulos
(camisetas, llaveros, pegatinas,... ), se obsequiaria con uno de ellos al ganador del
concurso.

7. Eleccién del ganador y jurado.

La eleccién del ganador se efectuard por rondas. En primer lugar, se hard una
votacion publica en la pagina web para elegir las mejores obras segun los internautas. A
continuacién, de esas obras finalistas, un jurado compuesto por miembros de la Junta
Directiva de ADEC JAP-AN y miembros activos de la asociacién escogera al ganador.

Si entre las obras finalistas de la primera ronda no hubiera suficiente calidad, o
bien alguna de las obras no cumpliese las bases, o bien se hubieran descartado otras
obras mas adecuadas como finalistas, el jurado se reserva el derecho de modificar los
finalistas elegidos.

Tras un periodo de deliberacion, el ganador aparecera en la pagina web y se le
comunicard personalmente por teléfono, e-mail o correo postal.

ADEC JAP-AN puede declarar el concurso desierto si las obras presentadas no
tuvieran la calidad suficiente o no cumpliesen los requisitos establecidos en estas bases,
asi como tomar las medidas oportunas en caso de que esto sucediera.

En la segunda ronda, el jurado valorard la adecuacion de las mascotas
presentadas a los fines de la asociacion, la correcta utilizacién de los temas culturales sin
excederse en lo tépico y la versatilidad de las mascotas para adaptarla a diversos usos.

La participacion en este concurso implica la aceptacion de estas bases.

MAS INFORMACION: adecjapan@gmail.com



